Regulamin konkursu na logo projektu
»Hanza 2.0 — Stargard w sieci miast przyszlo$ci”

1. Organizator konkursu
Organizatorem konkursu jest Zespo6t Szkét nr 1 im. Mieszka [ w Stargardzie.

2. Uczestnicy
Konkurs przeznaczony jest dla uczniéw Zespotu Szkét nr 1 im. Mieszka [ w Stargardzie.

3. Cele konkursu
Celem konkursu jest:

e stworzenie graficznego znaku projektu ,,Hanza 2.0 — Stargard w sieci miast
przysztosci”,

e rozwijanie kreatywnosci oraz kompetencji artystycznych i cyfrowych,
e zaangazowanie uczniow w dziatania projektowe.
4. Wymagania dotyczgce pracy konkursowej
o forma: projekt logo,
o technika: dowolna (tradycyjna lub cyfrowa),
e prace cyfrowe nalezy zapisa¢ w formacie JPG, PNG lub PDF,
e logo powinno by¢ czytelne oraz mozliwe do skalowania,

e projekt powinien nawigzywac do idei Hanzy, Stargardu oraz koncepcji miast
przysztosci.

5. Kryteria oceny
e zgodno$¢ z tematyka projektu,
e oryginalno$¢ 1 pomystowos¢,
e estetyka wykonania,
o funkcjonalnos¢ logo.
6. Zasady zglaszania prac
o kazdy uczestnik moze zglosi¢ jedng prace,

e prace nalezy dostarczy¢ do czytelni (sala 39) lub przesta¢ na adres e-mail:
irena_zalewska@wp.pl,

o termin sktadania prac: do 5 grudnia 2025 r.

7. Rozstrzygni¢cie konkursu
Wyniki konkursu zostang ogloszone 10 grudnia 2025 r.
Najlepszy projekt zostanie nagrodzony i stanie si¢ oficjalnym logo projektu.

8. Prawa autorskie
Zgloszenie pracy oznacza przekazanie organizatorowi prawa do jej publikacji i wykorzystania
w materiatach projektowych.



9. Postanowienia koncowe
Udziat w konkursie jest rownoznaczny z akceptacjg regulaminu.
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania drobnych zmian w zwycigskim

projekcie.



